
 
 

Programme Poker du NH Open 2014 

1/ Présentation des tournois 

Main Event sur 4 jours pour 2000 joueurs 

Side Event sur 4 jours pour 1000 joueurs éliminés du Main Event 

Heads Up Event sur 2 jours pour 256 joueurs éliminés du Main Event et/ou du Side Event 

Formations ou défis avec les professionnels présents (selon disponibilité) 

Tables de jeu libre (selon disponibilité) 

2/ Main Event sur 4 jours : les 8, 9, 10 & 11 mai 2014 

Données générales 

 2000 joueurs de clubs qualifiés gratuitement sur PMU.fr ou directement (présidents, joueurs venant de 

l'étranger, joueurs bénévoles du NH Poker Team, ...) 

 10 000 NH$ de stack initial pour un départ à 25/50, soit 200 BB & 20 millions sur les tables 

 Plus de 25 heures de jeu pour les finalistes 

 Un package à Las Vegas lors des WSOP pour le gagnant 

Déroulement des journées  

 Jours 1A & 1B les 8 & 9 mai : 15 niveaux de 40 minutes de 10h30 à 22h30 

 Day 2 le 10 mai : 10 niveaux de 60 minutes, 500 participants environ de 10h30 à 22h30 

 Day 3 le 11 mai : 10 à 15 niveaux de 40 minutes, 100 participants environ à partir de 10h30. 

Information sur la structure (disponible en annexe)  

 Jours 1A & 1B : premier niveau de 25/50, dernier niveau de 900/1800 et 200 d'ante 

 Day 2 le 10 mai : niveau 16 de 1000/2000 et 200, niveau 25 de 2800/5600 et 800 d'ante 

 Day 3 le 11 mai : niveau 26 de 3000/6000 et 1000...  

 La structure est sujette à modification de la part du directeur de tournoi 



3/ Side Event sur 4 jours : les 8, 9, 10 & 11 mai 2014 

Données générales 

 1000 joueurs éliminés du Main Event  

 100 Sit & Go (SnG) de 10 joueurs qualifiant chacun 2 joueurs pour le Day 2. 

 200 joueurs pour un tournoi MTT sur 2 jours, une quinzaine d'heures de jeu. 

 Un package à l'Arena Poker Tour pour le gagnant. 

Déroulement des journées  

 A chaque journée 1, le Side Event est réservé aux joueurs du Main Event du même jour. Chaque joueur ne 

peut participer qu'une seule fois au Side Event. 

 A 16h30, 25 tables de SnG à 10 joueurs sont formées par les joueurs inscrits. Ils se terminent à 19h45 au 

plus tard, chaque SnG qualifiant les 2 premiers pour le Day 2. 

 A 19h50, 25 tables de SnG à 10 joueurs sont formées par les joueurs inscrits. Ils se terminent à 23h05 au 

plus tard, chaque SnG qualifiant les 2 premiers pour le Day 2. 

 Day 2 de 11h à 22h30, Day 3 à partir de 11h. 

Information sur les structures (disponible en annexe pour le SnG, à venir pour le MTT)  

 SnG : 5000 de stack, premier niveau de 25/50 et niveaux de 15 puis 10 minutes. 

 Day 2 : 15000 de stack pour les premiers de SnG, 10000 pour les seconds 

 Day 2 : x niveaux de y minutes 

 Day 3 : structure dépendant du nombre de joueurs  

 La structure est sujette à modification de la part du directeur de tournoi 

4/ Heads Up Event sur 2 jours : les 10 & 11 mai 2014 

Données générales 

 256 joueurs éliminés du Main Event et éventuellement du Side Event 

 Tableau par élimination directe 

 Niveaux de 10 minutes, départ à 50 BB et durée maximum probable d'une heure 

 5 tours jusqu'au 1/8° de finale le samedi 10 mai 

 Les 8 premiers pour les 1/4, 1/2 et finale le dimanche 11 mai 

Déroulement des journées  

 Le jeudi & le vendredi, tout joueur éliminé du Main Event ou du Side Event peut s'inscrire pour le HU 

Event. Il ne peut alors plus participer au Side Event.  

 S'il reste de la place, les éliminés du Main et du Side le samedi matin peuvent s'inscrire au HU Event. 

 A 11h30 le 10 mai, 128 joueurs sont convoqués pour le premier tour. 

 A 13h le 10 mai, les 128 autres joueurs sont convoqués pour le premier tour. 

 A 14h30 le 10 mai, les 128 qualifiés sont convoqués pour le deuxième tour. 

 A 16h le 10 mai, les 64 qualifiés sont convoqués pour le troisième tour. 

 A 17h30 le 10 mai, les 32 qualifiés sont convoqués pour les 1/16° de finale. 

 A 19h le 10 mai, les 16 qualifiés sont convoqués pour les 1/8° de finale. 

 A 11h le 11 mai, les 8 qualifiés sont convoqués pour les 1/4 de finale. 

 A 12h30 le 11 mai, les 8 joueurs sont convoqués pour les 1/2 finale (sur table télévisée) et les demi-finales 

de classement. 

 A 14h le 11 mai, les 8 joueurs convoqués pour la finale (sur table télévisée) et les finales de classement de 

la 3° à la 8° place.  



Information sur la structure  

 5000 de stack, premier niveau de 50/100  

 Augmentation toutes les 10 minutes 

 50/100 - 75/150  - 100/200 - 125/250 - 150/300 - 250/500 - (500/1000) 

 La structure est sujette à modification de la part du directeur de tournoi 

  



Annexe 1 : structure du Main Event 
Niv SB BB ANTE TEMPS DEBUT FIN 

1 25  50    0:40 10:30 11:10 

2 50  100    0:40 11:10 11:50 

3 75  150    0:40 11:50 12:30 

4 100  200    0:40 12:30 13:10 

5 150  300    0:40 13:10 13:50 

6 Pause (par zone) 0:40 13:50 14:30 

6 150  300  25  0:40 14:30 15:10 

7 200  400  50  0:40 15:10 15:50 

8 250  500  75  0:40 15:50 16:30 

9 300  600  100  0:40 15:50 16:30 

9 Pause (par zone) 0:40 16:30 17:10 

10 400  800  125  0:40 17:10 17:50 

11 500  1 000  150  0:40 17:50 18:30 

12 600  1 200  150  1:20 18:30 19:50 

13 700  1 400  200  0:40 19:50 20:30 

9 Pause (par zone) 0:40 20:30 21:10 

14 800  1 600  200  0:40 21:10 21:50 

15 900  1 800  200  0:40 21:50 22:30 

 FIN DAY 1 - CHIP 25       

       

16 1 000  2 000  200  1:00 10:30 11:30 

17 1 200  2 400  200  1:00 11:30 12:30 

17 Pause (par zone) 1:00 11:30 12:30 

18 1 400  2 800  300  2:00 12:30 14:30 

19 1 600  3 200  400  1:00 14:30 15:30 

20 1 800  3 600  400  1:00 15:30 16:30 

- Pause 0:30 16:30 17:00 

21 2 000  4 000  500  1:00 17:00 18:00 

22 2 200  4 400  500  1:00 18:00 19:00 

- Pause 1:00 19:00 20:00 

23 2 400  4 800  600  1:00 20:00 21:00 

24 2 600  5 200  700  1:00 21:00 22:00 

25 2 800  5 600  800  1:00 22:00 23:00 

 FIN DAY 2 - CHIP 100       

       

26 3 000  6 000  1 000  0:40 10:30 11:10 

27 5 000  10 000  1 500  0:40 11:10 11:50 

28 8 000  16 000  2 000  0:40 11:50 12:30 

- Pause 0:40 12:30 13:10 

29 12 000  24 000  3 000  0:40 13:10 13:50 

30 15 000  30 000  5 000  0:40 13:50 14:30 

31 20 000  40 000  5 000  0:40 14:30 15:10 

32 30 000  60 000  8 000  0:40 15:10 15:50 

33 50 000  100 000  10 000  0:40 15:50 16:30 

34 80 000  160 000  20 000  0:40 16:30 17:10 

35 120 000  240 000  30 000  0:40 17:10 17:50 

36 150 000  300 000  40 000  0:40 17:50 18:30 

37 200 000  400 000  50 000  0:40 18:30 19:10 

 Rappel : la structure est sujette à modification de la part du directeur de tournoi 



Annexe 2 : structure du SnG du Side Event 
SnG à 10 joueurs -  Stack de 5000 jetons par joueur - 

Niv SB BB TEMPS TOTAL 

1 25  50  0:15 0:15 

2 50  100  0:15 0:30 

3 75  150  0:15 0:45 

4 100  200  0:15 1:00 

5 125 250 0:15 1:15 

6 150 300 0:15 1:30 

7 200 400 0:15 1:45 

8 300  600  0:15 2:00 

9 400 800 0:15 2:15 

10 500 1000 0:15 2:30 

11 600 1200 0:10 2:40 

12 800 1600 0:10 2:50 

13 1000 2000 0:10 3:00 

14 1500 3000 0:10 3:10 

15 2000 4000 0:05 3:15 

 Rappel : la structure est sujette à modification de la part du directeur de tournoi 

Annexe 3 : structure du MTT du Side Event 
MTT de 200 joueurs - Stack de 15000 jetons pour 100 joueurs et 10000 jetons pour 100 joueurs 

(à venir) 

 


